NATUR

10 filosofiske aktiviteter der kan anvendes i forbindelse med naturforlgbet
for de aeldste bgrnehavebgrn:

Jaegerstenalderen -
De farste menneskers liv i og af naturen




Introduktion

Materialet bestar af 10 filosofiske aktiviteter, der handler om temaet natur. Alle aktiviteter
relaterer sig til naturforlgbet "Jaegerstenalderen - De fgrste menneskers liv i og af naturen.”

[ materialet arbejdes der med en filosofisk tilgang. Det betyder, at der leegges veaegt pa bgrns
undren og refleksion og deres egne undersggelser af forskellige, filosofiske spgrgsmal. I alle
aktiviteter leegges der vaegt pa feenomener og spgrgsmal, som dukker op i tilknytning til
naturforlgbet i UDFORSK. Det betyder, at de forskellige gvelser, billeder og aktiviteter, som
praesenteres i materialet, alle laegger op til, at bgrnene skal undersgge og reflektere filosofisk
over naturen.



Hvad er filosofi med bgrn?

Filosofi med bgrn er betegnelsen for en paedagogisk praksis, hvor bgrn filosoferer. Der er tale
om et seerligt indhold og en szerlig form eller tilgang. Indholdet er det, som der filosoferes over,
mens formen udggr maden, hvorpa der filosoferes - herunder ogsa den tilgang og de
materialer, som understgtter, at der filosoferes.

Indholdet - hvad kan man filosofere over?

Ndr man filosoferer, undersgger man de feenomener og spgrgsmal, som filosoffer gennem
arhundreder har veeret optaget af. Det kan handle om det gode liv, natur, retfeerdighed, viden,
tid, keerlighed, hab, frihed osv. Disse fenomener optraeder i vores liv uanset hvem vi er, hvor vi
lever eller hvad vi beskeaeftiger os med.

Det sarlige ved disse feenomener og de filosofiske spgrgsmal er, at uanset hvor meget vi
filosoferer, vil vi aldrig finde frem til kun ét svar. Svarene findes i vores tanker og afhaenger af
vores erfaringer, veerdier, normer og perspektiver pa tilveerelsen.

Filosofi med bgrn handler om at skabe en paedagogisk praksis, hvor bgrn gennem filosofisk
teenkning far mulighed for at svare pa de filosofiske spgrgsmal. At teenke filosofisk kraever, at
man teenker alment. Det betyder, at bgrnenes svar ikke kun skal vaere konkrete og beskrivende,
men ogsa skal vaere almene og abstrakte. Hvis et barn fx skal svare pa, hvad det gode liv er, vil
det altsa ikke vaere nok hvis barnet siger, at det gode liv er at have en sgd sovebamse. Det
almene, filosofiske svar kunne - pa baggrund af de konkrete erfaringer - vere, hvis barnet
sagde, at venskaber eller det at opleve tryghed er vigtigt for at leve et godt liv. Ved at saette ord
pa nogle almene aspekter bliver samtalen relevant og vedkommende for alle, herunder ogsa for
de bgrn, der ikke har en sovebamse.

Selvom der ikke findes eksakte svar pa de filosofiske spgrgsmal, bygger filosofi pa den
betragtning, at vi som mennesker sgger efter svar. Filosofi kommer af det graeske ord
philosophia, som betyder kerlighed til visdom eller indsigt, og netop dette betyder, at vi i
filosofien straeber efter at finde svar. Selvom jeg ikke kan vide, hvad det gode liv er eller om
naturen er smuk, sa kan jeg stadig undre mig og filosofere over disse spgrgsmal - og gennem
mine filosofiske tanker maske naerme mig et svar.

En dben tilgang

For at bgrn kan filosofere og undersgge deres omverden gennem teenkning, ma man i en
paedagogisk sammenhang skabe rammer for dette. Det sker i en praksis, hvor bgrn far lov at
teenke frit og bruge deres fantasi.



For at skabe en sddan praksis, ma man som voksen mgde bgrnene med en fordomsfri og aben
tilgang. Det betyder, at man ikke pad forhdnd ma have forventninger om bestemte svar, men at
man derimod er dben for, at bgrnenes forskellige tanker kan treede frem.

Selvom man skaber rum for, at bgrn kan szette ord pa deres tanker og ogsa eksperimentere med
forskellige tanker, betyder det ikke, at alle svar er lige gode. Tveertimod er det vigtigt, at
bgrnene ogsa kan begrunde deres tanker og at de dermed tager de filosofiske spgrgsmal
alvorligt. Ved at begrunde og szette ord pa tankerne, skeerpes bgrnenes teenkning og samtalen
far flere nuancer og mere dybde.

[ filosofi med bgrn er det vigtigt at kunne stille filosofiske spgrgsmdl. Med dette menes, at man i
formuleringen af spgrgsmal netop dbner for alle taenkelige svar, og at spgrgsmalene ikke
rummer skjulte hensigter eller veerdidomme. Det vigtige er netop ikke at finde frem til et eksakt
svar, men at undersgge forskellige svar og dermed fa indsigt i det faenomen eller tema, som er
udgangspunktet.

Filosofiske spgrgsmal
Nedenfor ses en raekke eksempler pa spgrgsmal, hvoraf nogle er filosofiske, mens andre har
indlejret veerdidomme eller gnsker om bestemte svar - og dermed ikke er filosofiske.

Hvorfor er det godt at spise sund mad?
Sporgsmdlet rummer en forestilling om, at det ER godt at spise sundt og er dermed ikke et
dbent, filosofisk spgrgsmadl.

Er det godt at spise sund mad?
Dette er et filosofisk spgrgsmdl, da det ikke har indlejret en saerlig vaerdi.

Kan en hund lgbe hurtigere end et pindsvin?
Spargsmdlet leegger op til et bestemt svar, som kan findes ved en empirisk undersggelse og
er dermed ikke et dbent, filosofisk spgrgsmal.

Hvad adskiller en hund fra et pindsvin?

Dette kan veere et filosofisk spgrgsmdal, da det laegger op til mange typer svar, fx svar, der
handler om bgrnenes egne verdier og vurderinger (mdske er en hund sgdere end et
pindsvin).

Nogle filosofiske spgrgsmal fgrer til et ja/nej-svar. Her skal den filosofiske samtale fortsaette
med en uddybning af svaret. Fx:

Er det godt at vaere rig?



Svar: Ja / Nej
Opfglgende spgrgsmal: Hvorfor er det godt at veere rig? / Hvorfor er det ikke godt at vaere
rig?

En feelles samtale

Ndr man filosoferer med bgrn, er det en pointe, at bgrnene mgder hinandens tanker og
herigennem bliver bdde inspireret og udfordret. Dette kan ske i en filosofisk samtale, hvor
bgrnene ikke bare taler med den voksne, men ogsa taler med hinanden. Herved oplever de, at
spgrgsmalene kan have flere svar og at de netop i feellesskab kan komme naermere nogle gode
svar, ogsa selvom malet ikke er at blive enige.

I den filosofiske samtale ma den voksne sikre, at bgrnene holder sig til sagen. Det betyder, at
den voksne ma samle op undervejs og ofte gentage de filosofiske spgrgsmal, sd bgrnene kan
fastholde opmaerksomheden pa disse. Det er vigtigt, at bgrnene lytter til hinandens svar og
teenker sammen, dvs. teenker videre og prgver at forsta og forfglge hinandens tanker. Dette kan
understgttes ved, at man som voksen gentager og fglger op med spgrgsmal. Man kan fx spgrge
pa fglgende mader:

e Hvad teenker du om det, som Valdemar siger?
e Erduenigidet?
¢ Kan man se det pa andre mader?

OSV.

Ved at lytte til hinandens svar, kan bgrnene teenke sammen og supplere og udvide samtalen.
Derved undgdr man, at samtalen bevager sig i alle mulige retninger styret af fx bgrnenes
associationer. Forudsatningen for, at bgrnene kan holde sig til sagen er, at de lytter til hinanden
og tager hinandens udsagn alvorligt. Her kan det ofte vaere en hjelp at inddrage forskellige
materialer og gvelser, fordi disse rammeszatter og inspirerer til en struktureret arbejdsgang. |
kataloget her findes de materialer og gvelser, som Rum for Undren har udarbejdet til brug i
forbindelse med naturforlgbet "Jaegerstenalderen - De fgrste menneskers liv i og af naturen.”



Syv gode rad

Rum for Undren har tidligere udarbejdet Syv gode rdd, der kan bruges i enhver sammenhaeng,
hvor man gnsker at filosofere med bgrn. Disse rad er gengivet herunder. @nsker man at fordybe
sig endnu mere i filosofi med bgrn, kan man evt. leese blogindlegget Filosofi med bgrn -
introduktion (se litteratur).

1 RAMMEN
Serg for, at der er god tid til at bgrnene kan taenke og tale sammen. Det kraever tid til fordybelse,
nar filosofiske spgrgsmal undersgges.

2 STIL ABNE SPORGSMAL

At stille abne spgrgsmal betyder, at man stiller spgrgsmal, som man ikke selv kender svaret pa
og som man heller ikke gnsker bestemte svar pa. I den filosofiske samtale er den voksne
uvidende og fordomsfri.

3 LYT OG VAR ABEN
Det er vigtigt at veere lyttende, dben og undersggende i forhold til de svar, som bgrnene kommer
med. Bgrnenes svar afspejler deres erfaringer, som skal tages alvorligt.

4 FA BORNENE TIL AT TANKE MERE

Den filosofiske samtale handler om at teenke sammen og i feellesskab finde svar pa de filosofiske
spgrgsmal. Samtalen holdes i gang ved at bgrnene uddyber, argumenterer, begrunder og giver
eksempler. Det er vigtigt, at bgrnene ikke kun udfolder konkrete erfaringer, men ogsa seetter
ord pa almene perspektiver.

5 OPSUMMER

Malet for den filosofiske samtale er ikke at nd frem til et endegyldigt svar, men derimod at
undersgge forskellige nuancer og perspektiver, for derved at opna stgrre indsigt. Som voksen
er det vigtigt at kunne opsummere undervejs, s samtalen bliver pa sporet.

6 INDDRAG MATERIALER

At filosofere handler om at tenke og szette ord pa sine tanker. Forskellige former for
samtalekort, billedkort, kunstveerker, genstande og gvelser kan hjalpe med at bringe flere
perspektiver i spil og samtidig skabe et fzelles visuelt fokus.

7 ANDRE UNDERS@GELSESFORMER

De filosofiske tanker kan ofte hjaelpes pa vej ved at inddrage andre undersggelsesformer. Her
kan forskellige kunstneriske arbejdsformer fungere som en made at undersgge filosofiske
spgrgsmal pa.
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Oversigt over materialet

1 Tankekort (4 forskellige)
e Hulen
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Det naturlige i naturen og greenserne mellem natur og kultur.
Filosofisk spgrgsmal:
- Hvad er natur?
- Kan menneskeskabte ting hgre hjemme i naturen?

e Endad fugl
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Naturens kredslgb og det barske i naturen.
Filosofiske spgrgsmal:

- Hvad er det naturlige i naturen?

- Er mennesker en del af naturen?

e Tidsmaskinen
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Ved atrejse i tid kan man vende tilbage til fx stenalderen, hvor mennesket havde et andet
forhold til naturen end i dag.
Filosofiske spgrgsmal:
- Hvordan forandrer menneske og natur sig, nar tiden gar?
- Kan man @ndre pa menneskets forhold til naturen ved at rejse i tid - eller forestille sig,
at man rejser i tid?

e Thaven
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Naturen har verdi for bade mennesker og dyr og for naturen selv, men mennesker kan
ogsa have veerdi for naturen.
Filosofiske spgrgsmal:
- Hvad har veerdi i naturen?
- Har naturen stgrst veerdi, hvis den er brugbar for mennesker?
- Kan mennesker vaere nyttige for naturen?

2 Natur eller menneske?

Type: Filosofisk gvelse med brug af natur-menneske-linje og naturmaterialer.

Fokus: Noget kommer fra naturen og noget skabes af mennesker - og ofte er natur og
mennesker tet forbundne.

Filosofiske spgrgsmal:



- Hvad skabes af naturen?
- Hvad skabes af mennesker?

3 Naturens veerdi
Type: Filosofisk gvelse med brug af veerdilinje og billedkort.
Fokus: Vurdering af hvilken veerdi af dyr og planter har samt hvilke kriterier, mennesker
vurderer ud fra.
Filosofiske spgrgsmal:
- Hvad giver dyr og planter verdi?
- Har noget veerdi fordi det er nyttigt, brugbart, smukt osv.?

4 Er naturen levende?
Type: Filosofisk gvelse med brug af cirkler som ramme om @velsens kategorier samt
naturmaterialer mm.
Fokus: Naturen som enten levende eller ikke-levende.
Filosofiske spgrgsmal:
- Er naturen levende?
- Hvad ggr naturen levende og ikke-levende?

5 Undrekort (4 forskellige)
e DMyreliv
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Mgdet med det ikkeeksisterende i naturen. Stgrrelsesforhold i naturen.
Filosofiske spgrgsmal:
- Hvad er naturlige stgrrelser pa dyr?
- Hvad sker der, hvis alt eendrer stgrrelse?

e Babytreeet
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Mgdet med det ikkeeksisterende i naturen. Om det, der gror pa traeer.
Filosofiske spgrgsmal:

- Hvad kan gro pa traeer?

- Hvad sker der, hvis alt vokser som planter?

e Ethusiskoven
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Mgdet med det ikkeeksisterende i naturen. Dyr og genstande vokser sammen.
Filosofiske spgrgsmal:

- Hvad er naturligt i naturen?

- Kan genstande vere naturlige og dyr veere unaturlige?



e Vejrudsigt
Type: Filosofisk billedsamtale med brug af billedkort.
Fokus: Mgdet med det ikkeeksisterende i naturen. Vejr og naturfeenomener pa en ny made.
Filosofiske spgrgsmal:

- Kan vejret veere unaturligt?

- Hvad er et godt vejr?

6 Naturopfindelser
Type: Filosofisk gvelse med brug af naturkort med dyr og egenskaber.
Fokus: At teenke det ikkeeksisterende i naturen med szerligt fokus pa dyr.
Filosofiske spgrgsmal:

- Hvordan forandrer naturen sig?

- Hvad er etdyr?

7 Liveti stenalderen - fantastiske forteellinger

Type: Filosofisk gvelse med brug af fantasikort.

Fokus: At forestille sig konkrete situationer som har udfoldet sig i en anden tid, med seerligt
fokus pa menneskets forhold til naturen.

8 Tankeleg

Type: Filosofisk gvelse med brug af tankeleg (kort).

Fokus: At forestille sig noget (endnu) ikke eksisterende, som vedrgrer naturen og mennesket i
naturen.

9 Pastande om natur
Type: Filosofisk gvelse med brug af pdstande om mennesker og dyr.
Fokus: Pastande med fokus pa, om mennesker ma eje dyr, ma bestemme over dyr, ma sla dyr
ihjel. Pastandene praesenterer udsagn, der kraver refleksion og stillingtagen.
Filosofiske spgrgsmal:
- Ma mennesker bestemme over naturen?
- Har naturen rettigheder?

10 Dilemmaer
Type: Filosofisk gvelse med brug af dilemmaer, der prasenterer konkrete situationer.
Fokus: At vurdere og treeffe beslutninger i konkrete situationer, hvor mennesket skal handle
for eller imod naturen.
Filosofiske spgrgsmal:
- Ma mennesket bestemme over naturen?
- Ma naturen bestemme over sig selv?
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Vejledning

Tankekort

Til denne gvelse hgrer en aeske med 4 Tankekort om natur: Hulen, En dgd fugl, Tidsmaskinen
og Haven. Pa bagsiden af hvert billede er der en udfgrlig vejledning, som skal bruges til
forberedelse, og hjaelpespgrgsmal m.m., som bruges sammen med bgrnene. Find kortet som du
vil bruge og laes teksten pa bagsiden, fgr [ gar i gang.

Formal

Med Tankekortet laegges der op til at filosofere med bgrn. Her er det vigtigt at skabe rum for bgrnenes
umiddelbare undren, ligesom det er vigtigt at undersgge det valgte tema ved at gd i dybden med
forskellige, filosofiske spgrgsmal.

Billeder udtrykker ofte noget vaesentligt om et filosofisk tema, og kan sdledes fungere som
tankeveekker, nar man filosoferer med bgrn. I filosofiske billedsamtaler er det vigtigt at veksle
mellem det, som billedet udtrykker pa den ene side og bgrnenes egne erfaringer og forteellinger pa
den anden side. Samtidig skal samtalen ogsa bevage sig op pa et alment plan, hvor man undersgger,
hvad temaet kan siges at veere pa tveers af forskellige erfaringer og hverdagsforteellinger. Det er
disse tre perspektiver, som understgttes med hjeelpespgrgsmalene.

[ filosofi med bgrn skal billeder fgrst og fremmest inddrages for at vaekke undren og inspirere til
nye eller mere nuancerede tanker hos bgrnene. Det gaelder derfor ikke om at na frem til en seerlig
tydning eller analyse af billedet, men derimod om at undersgge det valgte tema.

Arbejdsgang
Lad bgrnene sta eller sidde i en cirkel, sa de kan se Tankekortets forside. Gennemfgr en filosofisk

billedsamtale med fokus pa temaet natur.

1. Samtalen kan indledes med en undringsfase, hvor bgrnene beskriver, hvad de ser pa
billedet. Her skal de szette ord p3, hvad der helt umiddelbart griber dem og veekker undren.

2. Fortal derefter bgrnene, hvad billedet forestiller (jf. afsnittet "Om tegningen” pa bagsiden
af Tankekortet). Fortel dem ogs3, at billedet handler om natur. Spgrg bgrnene om, pa
hvilken made de teenker, at billedet viser noget om natur.

3. Fortseetnu den filosofiske billedsamtale, idet der veksles mellem, hvad billedet udtrykker
oghvad bgrnene har af erfaringer. Spgrg ogsa til det almene, filosofiske perspektiv pa temaet.
Brug evt. hjeelpespgrgsmalene bag pa hvert kort.

4. Afslut samtalen med at opsummere de tanker og spgrgsmal, som har veret i spil i
samtalen. Spgrg ogsa bgrnene om de fik nye tanker ved at se pa billedet.
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Vejledning

Natur eller menneske?

Formal

Naturen er overalt omkring os, hvad enten vi er i skoven, pa legepladsen eller ved stranden,
men ofte har mennesker ogsa sat spor i naturen. I gvelsen Natur eller menneske? skal bgrnene
undersgge materialer fra naturen og vurdere, om materialerne er naturskabte eller
menneskeskabte. Derved dbnes der for filosofisk refleksion og samtale om, hvad der kommer
fra naturen og hvad der kommer fra mennesker.

Filosofiske perspektiver

Nar man filosoferer over, hvad der kommer fra naturen og hvad der kommer fra mennesker, vil
man ofte opleve, at mennesker og natur haenger teet sammen.

De materialer, vi finder i naturen, er nemlig ikke altid kun skabt af naturen selv. Finder man fx
en ispind eller et stykke glas, kan man sige, at det kommer fra naturen, fordi ispinde fremstilles
af tree og glas fremstilles af sten. Men ispinde og glas kommer ogsa fra mennesker, fordi de er
forarbejdet af mennesker.

Omvendt vil nogle af de materialer, som vi forstar som naturskabte, fx en fuglerede eller et
edderkoppespind, ofte vaere placeret pa steder, som er skabte af mennesker, fx under et hustag.

Ved at undersgge konkrete materialer fundet i naturen, kan man se naermere p3, hvad der har
skabt materialerne og dermed se pa menneskets forbundethed med naturen.

Arbejdsgang

@velsen Natur eller menneske? kan gennemfgres bade indenfor og udenfor, fx pa legepladsen
eller i skoven. I gvelsen skal bgrnene placere forskellige materialer fundet i naturen pa en linje
alt efter, hvor meget de er naturskabte og hvor meget de er menneskeskabte.

@velsen kan gennemfgres med bgrn i bade stgrre og mindre grupper.

Skabt af natur Skabt af mennesker

Figur 1. Natur-menneske-linje
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Materialer

Natur-menneske-linje: 1 gvelsen skal der etableres en natur-menneske-linje, dvs. en linje pa
gulvet eller jorden, hvor den ene ende indikerer, at noget kommer fra naturen, mens den anden
ende indikerer, at noget er skabt af mennesker (jf. figur 1). Hvis @gvelsen gennemfgres
indendgrs, kan linjen etableres ved hjelp af tape eller kridt. Gennemfgres gvelsen udenfor kan
linjen laves af en snor eller gren.

Materialer fundet i naturen: 1 gvelsen skal der bruges materialer, som er fundet i naturen, men
som gerne ma komme fra bade naturen selv og fra mennesker. Fx blade, beer, grene, mos, sten,
sand, vand, jord, grees, frugter, bark, grankogler, uldtotter, ispinde, plasticposer, sgm, reb,
papkrus osv.

@velsen: Natur eller menneske?

Natur eller menneske? kan enten gennemfgres udendgrs, fx i en skov eller et sted, hvor der er
mange naturmaterialer, eller indendgrs.

Lav natur-menneske-linjen og fortael bgrnene, at der i den ene ende af linjen skal placeres de
materialer, som kommer fra naturen og i den anden ende skal placeres det, som er skabt af
mennesker.

Bed bgrnene ga pa jagt efter materialer, som de kan finde i naturen. Det kan bade veere
naturskabte materialer, fx kviste, blomster, sten, og menneskeskabte materialer, fx affald, glas,
ispinde. Nar bgrnene har fundet 1-2 materialer hver, skal de lzegge dem pa linjen. Lad bgrnene
begrunde deres placeringer.

Gennemfgr derefter en filosofisk samtale med udgangspunkt i de materialer, som bgrnene har
fundet og placeret. Brug evt. hjelpespgrgsmadlene.

Afslut gvelsen ved at spgrge bgrnene, om der findes materialer, som ikke kommer fra hverken
natur eller mennesker.

Hjeelpespgrgsmal

e Hvad har I placeret pa natur-menneske-linjen?

e Hvorfor har I placeret jeres materiale dér?

e Er materialet skabt af naturen?

e Erjeres materiale skabt af mennesker?

e Hvor har jeres materiale varet fgr det var i naturen?

e Hvad ville der ske med jeres materiale, hvis | havde ladet det ligge i naturen?
e Hgrer ting, som er skabt af mennesker, hjemme i naturen?

e Ma mennesker smide ting i naturen?

e Findes der noget, som godt ma smides i naturen?
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e Hvad bruger mennesker naturen til?
e Erder noget, som mennesker ikke ma bruge naturen til?

Tips!

@velsen kan ogsa gennemfgres ved at bruge billeder fremfor fysiske materialer. Her kan man
evt. lade bgrnene udklippe billeder af natur fra fx aviser og ugeblade.
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Naturens vaerdi
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Vejledning
Naturens vaerdi

Til denne gvelse hgrer sesken ‘Naturens vaerdi’, som indeholder de kort, der skal bruges.

Formal

Naturens vardi handler om at undersgge, hvilken veerdi naturen har, herunder hvad der ggr
nogle ting i naturen mere vardifulde end andre. Kortene viser forskellige planter og dyr, der
kan forstds som mere eller mindre veerdifulde afhaengigt af, hvad der leegges veegt pa i
vurderingen.

Ndr man skal vurdere, hvilken veerdi dyr og planter har, vil man ofte begrunde det ud fra nogle
bestemte kriterier. Fx kan man overveje, om det vi ser, appellerer til vores sanser: Er fuglen
smuk, smager braendenzlden godt eller har grasset en god duft? Vi vurderer ogsa ofte ud fra
et kriterium om brugbarhed: Kan zsegget spises, kan pinden bruges til produktion af et hus eller
kan grantraeet bruges som juletra? Et tredje kriterium handler om, hvilke falelser, vi far skabt:
Fgler vi fx smerte nar vi stikker os pa en brombaerbusk eller fgler vi gleede ved smagen af
brombeer? Endelig kan man ogsa begrunde verdien af dyr og planter ud fra, om det indgar i
naturens eget kredslgb, dvs. om det kan bruges af naturen selv: Bidrager aegget fx til udkleekning
af nye sender og er bien vaerdifuld for planterne?

Gennem gvelsen kan ovenstdende kriterier komme i spil, hvilket er med til at nuancere
samtalen.

Arbejdsgang

Naturens vardi kan bruges pa mange mader. Fx kan der udvzlges specifikke kort pa forhand
eller kortene kan blandes mere tilfaeldigt. Kortene egner sig til brug med bade bgrn i bade stgrre
grupper eller mindre grupper.

Veaerdilinje

[ alle variationer nedenfor skal der etableres en "veerdilinje” pa gulvet, som indikerer "lav
veerdi” i den ene ende og "hgj veerdi” i den anden ende. Linjen kan laves ved at saette et stykke
tape pa gulvet eller leegge en snor ud.

Variation 1 - Taenk alene

Udveelg nogle kort, som skal bruges i gvelsen. Der kan fx veelges kort, som kun illustrerer
planter eller kun illustrerer dyr - eller kategorierne kan blandes.
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Bgrnene skal nu have et kort hver. Nar alle bgrn har faet et kort, skal de pa skift placere deres
kort pa veerdilinjen pa gulvet. Fortzel bgrnene, at deres kort skal placeres alt efter, hvor meget
dyret eller planten pa deres Kort er veerd.

Hver gang der er placeret et kort, bliver gvelsen svaerere, fordi det naeste kort nu skal placeres
i forhold til de gvrige kort. Er et brombeer fx mere vaerd end en braendenzelde? Og hvad sker,
nar grantraeet skal placeres i forhold til brombeerret og braendenzelden?

Hver gang, der er blevet placeret et kort, skal barnet fortzelle, hvorfor dyret/planten har veerdi.
Spgrg gerne ind til begrundelsen.

Nar alle bgrn har placeret deres kort, gennemfgres en filosofisk samtale. Lad bgrnene sta pa
gulvet, sa de alle kan se veerdilinjen, og bed dem derefter fortzelle, om de er enige med hinanden.
Lad gerne bgrnene flytte pa kortene, idet de skal begrunde, hvorfor et kort skal flyttes. Maske
bliver der flyttet meget pa kortene, fordi bgrnene har forskellige begrundelser for, hvad der ggr
en plante eller et dyr vaerdifuldt. Herved oplever bgrnene, at der ikke er entydige svar, men at
de teenker forskelligt.

Afslut samtalen ved at spgrge bgrnene, om der er noget i naturen, som slet ikke har nogen vaerdi
- og om der er noget, som kan siges at have meget hgj veerdi.

Variation 2 - Teenk sammen

Udveelg nogle kort, som skal bruges i gvelsen. Der kan fx veelges kort, som kun illustrerer
planter eller kun illustrerer dyr - eller kategorierne kan blandes.

Bgrnene skal veere sammen i sma grupper med 2-4 bgrn i hver. Hver gruppe far udleveret en
bunke med 3-5 kort. Grupperne skal nu vaelge to kort, som illustrerer, hvad der har henholdsvis
stgrst og mindst veerdi af de dyr eller planter, som deres kort viser. Nar alle grupper har udvalgt
to kort, skal de placeres i hver sin ende af veerdilinjen.

Lad bgrnene std pa gulvet, sa de alle kan se verdilinjen. Gennemfgr nu en filosofisk samtale
med udgangspunkt i de kort, som grupperne har placeret i hver ende af vaerdilinjen. Spgrg ind
til, om de valgte dyr eller planter kan siges at have lige stor/lille veerdi, eller om nogle har mere
eller mindre veerdi end andre.

Afslut samtalen ved at spgrge bgrnene, om der findes noget i naturen, som er lige meget vaerd
- eller om der altid vil veere forskelle.

Variation 3 - Taenk og begrund

Udveelg seks kort, som skal bruges i gvelsen. Der kan fx veelges kort, som kun illustrerer planter
eller kun illustrerer dyr - eller kategorierne kan blandes.

Placér nu de seks kort tilfeeldigt pa veerdilinjen. Lad bgrnene sta pa gulvet, sa de alle kan se
veerdilinjen. Bgrnene skal nu prgve at begrunde kortenes placering. Hvis fx breendenzelden er
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placeret, sd den er mere veerdifuld end brombeaerret, skal dette begrundes; en begrundelse
kunne veere, at en breendenaelde er mere vaerd, nar det geelder om at holde folk pa afstand, mens
brombeaerret vil tiltraekke folk.

Afslut gvelsen ved at spgrge bgrnene, om der er en bedre made at placere de seks kort pa. Lad
derefter bgrnene flytte pa kortene, og afslut med en filosofisk samtale om, hvad der ggr, at noget
fra naturen har mere vaerdi end andet.

Tips!

Uanset hvilken variation af Naturens veerdi, der arbejdes med, vil det vaere relevant at
gennemfgre filosofiske samtaler undervejs. Disse samtaler handler om, hvad der ggr, at naturen
har veerdi og hvilke begrundelser, man kan have for at teenke, at noget er mere veerdifuldt end
andet.

Her kan det vaere en hjzlp at stille spgrgsmal, der far bgrnene til at teenke mere udvidet. Spgrg
fx ind til, om noget har vardi, fordi det er nyttigt (dvs. kan bruges til noget), fordi det er smukt,
fordi det dufter godt eller fordi det smager godt. Her kan man ogsa overveje, om noget kun har
veerdi for mennesket, fx at det er nyttigt for mennesker eller om det ogsa kan have veerdi for
andre, fx for dyrene.
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Er naturen

levende?
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Vejledning

Er naturen levende?

Formal

Nar vi taler om naturen, taler vi ofte om den som noget levende. Men meget af det, vi finder i
naturen, er ikke levende, enten fordi det aldrig har vaeret levende eller fordi det ikke leengere
er levende. I gvelsen Er naturen levende? skal bgrnene undersgge om naturen og naturens
materialer er levende.

Filosofiske perspektiver

Det er en udbredt forstdelse, at dyr og planter hgrer til i naturen. Og det er ogsa almindeligt at
forsta disse som levende, fordi de fgdes eller skabes, udvikler sig og dgr. Men hvis dyr og planter
stadig er natur, ndr de dgr, betyder det s3, at naturen bade kan vare levende og ikke-levende?

Udover dyr og planter forstas ofte jord, mineraler, sten, regn, ild mm. som hgrende til naturen.
Disse elementer er naturskabte, de forandrer sig og de er ngdvendige for naturen. Men de har
ikke en livscyklus pd samme made som dyr og planter og spgrgsmalet er derfor, om de er
levende eller ikke-levende - og om de kan tilhgre begge kategorier?

De forskellige ting fra naturen bevager sig pa greensen af, hvad der kan forstds som levende og
ikke-levende, og ofte vil flere perspektiver optreede samtidig.

Arbejdsgang
@velsen Er naturen levende? kan gennemfgres bade indenfor og udenfor, fx pd legepladsen eller

kan gennemfgres med bgrn i bdde stgrre og mindre grupper.

Ikke

Levende Natur
levende

Figur 1. Cirkler
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Materialer

Cirkler: 1 gvelsen skal der laves tre cirkler (jf. figur 1). Naturcirklen skal placeres i midten, mens
levende- og ikke-levende-cirklerne placeres pa hver side af naturcirklen, sa der er overlap. Hvis
gvelsen gennemfgres indendgrs, kan cirklerne etableres ved hjelp af tape, kridt eller
hulahopringe. Gennemfgres gvelsen udenfor kan cirklerne laves af snor eller med kridt.

Naturmaterialer: Der skal bruges materialer, som hgrer hjemme i naturen. Bgrnene skal selv
finde naturmaterialerne, fx blade, baer, grene, mos, sten, sand, vand, jord, grees, frugter, bark,
grankogler, uldtotter. Dgde smadyr som fx insekter, biller, edderkopper og snegle samt visne,
dgde eller gdelagte plantedele som halve blade eller en rod uden stamme, vil ogsa veere
relevante at bruge.

@vrige materialer: Athaengigt af hvilke materialer bgrnene har fundet i naturen, kan det vere
ngdvendigt at supplere med flere materialer. Fx skind, pels, fjer, forarbejdede sten.

@velsen: Er naturen levende?

Er naturen levende? kan enten gennemfgres udendgrs, fx i skoven eller et sted, hvor der er
mange naturmaterialer, eller indendgrs.

Lav en naturcirkel (den midterste cirkel i figur 1) og fortzel bgrnene, at der i cirklen skal placeres
materialer, som er natur.

Lad bgrnene ga pa jagt efter naturmaterialer, dvs. materialer som skal placeres i cirklen. Nar
bgrnene har fundet 1-2 naturmaterialer hver, skal de laegge dem i cirklen. Lad bgrnene fortzelle,
hvorfor deres materialer er natur. Supplér evt. med flere materialer, som bgrnene kan forholde
sig til og placere, jf. @vrige materialer. Disse materialer kan vaere med til at nuancere samtalen.

Lav nu yderligere to cirkler - en levende cirkel og en ikke-levende cirkel. Cirklerne skal placeres
pa hver side af naturcirklen, men sdledes at der bliver et overlap i hver side (jf. figur 1).

Nu skal bgrnene overveje, om de naturmaterialer, som ligger i den midterste cirkel, skal flyttes
ind i levende-cirklen eller i ikke-levende-cirklen. Undervejs skal bgrnene begrunde, hvorfor
materialerne skal flyttes. Gennemfgr en filosofisk samtale med udgangspunkti de tre cirkler og
naturmaterialerne. Brug evt. hjaelpespgrgsmalene.

Afslut gvelsen ved at spgrge bgrnene, om de kan komme i tanke om noget fra naturen, som bade
er levende eller ikke-levende.

Hjaelpespgrgsmal

e Hvilke materialer har I placeret i naturcirklen?
e Hvorfor kan man kalde jeres materialer for natur?
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e Erder nogle af materialerne, som ikke er natur?

e Erder nogle af materialerne, som er mere natur end andre?

e Skal jeres naturmaterialer ligge i levende- eller ikke-levende-cirklen?
e Hvad ggr jeres materialer levende?

e Ernogetlevende, fordi det vokser?

e Ernogetlevende, fordi det forandrer sig?

e Ernogetlevende, fordi det kan bevaege sig?

e Hvad betyder det, at noget ikke er levende?

e Kan noget starte med at veere levende og senere blive ikke-levende?
¢ Kan noget starte med at vaere ikke-levende og senere blive levende?

Tips!

@velsen kan ogsd gennemfgres ved at bruge billeder fremfor naturmaterialer. Her kan man evt.

lade bgrnene udklippe billeder fra fx aviser og ugeblade, der illustrerer noget fra naturen.
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Undrekort
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Vejledning
Undrekort om Natur

Til denne gvelse hgrer en seske med 4 Undrekort om natur: Myreliv, Babytreeet, Et hus i skoven
og Vejrudsigt. Pa bagsiden af hvert billede er der en udfgrlig vejledning, som skal bruges til
forberedelse, og hjelpespgrgsmal m.m., der bruges sammen med bgrnene. Find kortet som du
vil bruge og laes teksten pa bagsiden, fgr [ gar i gang.

Formal

Nar man ser eller oplever noget, som er anderledes end det, man kender, vil man ofte opleve en
form for undren. At undre sig betyder, at man bliver grebet af noget, som man ikke umiddelbart
kan begribe eller forstd - men som man alligevel prgver at forsta.

Man siger, at filosofi begynder med undren. For undren fgrer nemlig spgrgsmal med sig. Gennem
spgrgsmal kan man undersgge verden, sgge efter svar og maske na frem til forstaelse og indsigt.

Ofte undrer vi os over feenomener, som viser sig i vores omverden. Det kan veere fenomener i
naturen, i kunsten eller i hverdagslivet. Selvom vi undrer os hver isar, er vores undren ofte knyttet
til erfaringer, der er genkendelige for andre.

Billeder er menneskeskabte udtryk, som ofte rummer mange uforstaelige elementer. Samtidig
skaber billeder mulighed for feelles undren, da mange bgrn kan kigge pa billedet pa samme tid.
Selvom bgrnene hver iseer undrer sig over forskellige elementer i et billede, vil der ogsa vaere en
feelles optagethed af noget i billedet.

Billeder og filosofisk samtale

Billeder udtrykker ofte noget vaesentligt om et filosofisk tema, og kan sdledes fungere som
tankevaekker, nar man filosoferer med bgrn.

[ filosofiske billedsamtaler er det vigtigt at veksle mellem det, som billedet udtrykker pa den
ene side og bgrnenes egne erfaringer og forteellinger pd den anden side. Samtidig skal samtalen
ogsa bevaege sig op pa et alment plan, hvor man undersgger, hvad temaet kan siges at veere pa
tveers af forskellige erfaringer og hverdagsforteellinger. Det er disse tre perspektiver, som
understgttes med hjaelpespgrgsmalene.

| filosofi med bgrn skal billeder fgrst og fremmest inddrages for at veekke undren og inspirere
til nye eller mere nuancerede tanker hos bgrnene. Det geelder derfor ikke om at na frem til en
seerlig tydning eller analyse af billedet, men derimod om at undersgge det valgte tema.

26



Arbejdsgang
Lad bgrnene st eller sidde i en cirkel, s de kan se Undrekortets forside. Gennemfgr en filosofisk

billedsamtale med fokus pa temaet natur.

1. Samtalen kan indledes med en undringsfase, hvor bgrnene beskriver, hvad de ser pa
billedet. Her skal de szette ord p3, hvad der helt umiddelbart griber dem og veekker undren.

2. Fortal derefter bgrnene, hvad billedet forestiller (jf. afsnittet ”"Om tegningen” pa bagsiden
af Undrekortet). Fortel dem ogs3, at billedet handler om natur. Spgrg bgrnene om, pa
hvilken made de teenker, at billedet viser noget om natur.

3. Fortsaetnu den filosofiske billedsamtale, idet der veksles mellem, hvad billedet udtrykker
oghvad bgrnene har af erfaringer. Spgrg ogsa til det almene, filosofiske perspektiv pa temaet.
Brug evt. hjeelpespgrgsmalene bag pa hvert kort.

4. Afslut samtalen med at opsummere de tanker og spgrgsmal, som har veeret i spil i
samtalen. Spgrg ogsa bgrnene om de fik nye tanker ved at se pa billedet.
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Naturopfindelser
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Vejledning
Naturopfindelser

Naturkort til udprint i slutningen af dette afsnit.

Formal

Naturopfindelser handler om at bruge sin fantasi og lege med elementer fra naturen pa en made,
som overskrider virkeligheden. Derved skabes der rum for, at nye tanker og ideer kan opsta, og
bgrn far blik for, at verden og naturen omkring os hele tiden forandrer sig - bade af sig selv og
som fglge af menneskets indblanding.

Naturkortene praesenterer to kategorier fra naturen, dels en kategori med eksisterende dyr,
dels en kategori med egenskaber, der knytter sig til forskellige levende vaesener.

Filosofiske perspektiver

Nar man leger med at kombinere elementer fra virkeligheden pa nye mader, inspireres man til
at bruge sin fantasi og forestillingsevne. At kunne forestille sig noget, som ikke findes, er vigtigt,
nar man vil forsta, hvordan verden bliver til og forandrer sig. Samtidig er det en vigtig tilgang,
der er med til at fastholde &benheden overfor det, der er anderledes end det velkendte.

Arbejdsgang

Naturopfindelser kan bruges pa mange mader. [ begge variationer nedenfor arbejdes der med
at sammenseette to kort - ét fra hver kategori — hvorved der fremkommer et dyr med en seerlig
egenskab, fx en "Pigget Ko” eller en "@re-Fisk”. Herved 'opfindes’ der et nyt dyr.

Kortene kan bruges med bgrn i bade stgrre og mindre grupper.

Materialer
Naturkort:

[ begge variationer nedenfor skal naturkortene bruges som fysiske kort. Print derfor kortene
og brug evt. to forskellige farver papir, sd kortene let kan holdes adskilt i to bunker.

@vrige materialer:
Variation 1: Papir, blyanter samt farveblyanter el. kridt.
Variation 2: Enten legoklodser, modellervoks eller ispinde samt evt. lim og maling.
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Variation 1 - Tegn et nyt dyr

Lad bgrnene sidde rundt om et bord med papir, blyanter og farver til radighed. P4 midten af
bordet placeres nu de to kategorier af naturkort, dvs. kort med DYR og kort med EGENSKABER.
Bgrnene skal pa skift traekke et kort fra hver bunke. Nar et barn har trukket to kort, leeses
kortene hgijt, hvorved et "nyt” dyr opstar. Nar alle bgrn har trukket 2 naturkort og derved faet
et nyt dyr, skal de tegne deres dyr.

Hvis det er sveert at komme i gang med at tegne, kan der indledes med en fzelles samtale om,
hvad det er for nogle dyr, der skal tegnes, og hvad der forstds ved de forskellige egenskaber.
Det er vigtigt, at bgrnene ogsa far lov at udvikle deres dyr, mens de tegner og derved fastholder
nysgerrigheden og abenheden omkring deres "nye” dyr.

@velsen afsluttes ved, at bgrnene preaesenterer deres tegninger for hinanden og forteeller om
deres nye dyr. Gennemfgr en filosofisk samtale med udgangspunkt i bgrnenes tegninger. Brug
evt. hjaelpespgrgsmadlene.

Variation 2 - Byg et nyt dyr

Velg hvilke materialer, der skal bruges i gvelsen. Nogle materialer giver mulighed for, at
bgrnene kan lave om pa deres byggeri undervejs (fx modellervoks), mens andre kraever stgrre
overblik fra starten (fx ispinde). Ligeledes vil nogle materialer kraeve laengere arbejdsprocesser
end andre.

I gvelsen skal bgrnene vaere sammen to og to. Lad hver gruppe traekke to naturkort, ét med DYR
og ét med EGENSKABER. Lad grupperne snakke sammen om, hvad det er for et nyt dyr, de skal
i gang med at bygge. Stil evt. spgrgsmal undervejs, hvis bgrnene har brug for inspiration.

Nar bgrnene har bygget deres "nye” dyr, laves en udstilling med dyrene. Lad bgrnene sta i en
rundkreds, sa alle kan se hinandens dyr. Lad nu grupperne praesentere deres dyr, idet de skal
forteelle, hvordan dyret er blevet til og hvilke tanker, de har gjort sig undervejs.

Afslut med en filosofisk samtale med udgangspunkt i bgrnenes nye dyr.

Brug evt. hjelpespgrgsmdlene her nedenfor:

Hjaelpespgrgsmal

e Hvilket dyr har I lavet?

e Hvad ggr jeres dyr til noget szerligt?

e Erdyret farligt?

e Hvad bruger jeres dyr sin sarlige egenskab til?
e Findes dyret i virkeligheden?

e Burde dyret findes i virkeligheden?

o Ville I gerne mgde jeres dyr i virkeligheden?
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e Huvilket af de forskellige "nye” dyr ville I helst mgde?

e Ernogle dyriverden vigtigere end andre?

e Huvilke egenskaber er vigtige for et dyr?

e Hvilke nye dyr tror I, der vil komme i fremtiden?

e Findes der dyr, som godt kan undveeres?

e Hvis I selv skulle opfinde et dyr, hvad skulle det sa vaere for et?

Tips!

De to kategorier i naturkortene kan udvides, sa bgrnene selv finder pa bade dyr og egenskaber,
som de derefter arbejder med gennem enten tegninger eller byggeri. Desuden kan man lade
bgrnene traekke to kort med egenskaber i kombination med ét dyr, hvorved bgrnene skal
udvikle et mere komplekst dyr.
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Naturkort - DYR

Fugl Myg Ulv
Bille Ko Bi
Hest Fisk Slange
Pindsvin Kat Snegl
Hund Raev Egern
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Naturkort - EGENSKABER

Skaeg Flyve Pels

Uld Tobenet Langhalset
@re Talende Kortbenet
Pigget Grinebider Trehovedet
Fjollet Vorte Syvbenet

33



Liveti stenalderen -

fantastiske fortaellinger
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Vejledning
Livet i stenalderen - fantastiske fortaellinger

Fantasikort og Tegneserieskabelon til udprint i slutningen af dette afsnit.

Formal

Nar man dykker ned i en szerlig periode i historien som fx stenalderen, giver det anledning til
at se livet og naturen med et andet blik. | gvelsen Livet i stenalderen - fantastiske fortzllinger
arbejdes der med specifikke situationer inspireret af hverdagslivet i stenalderen. Disse
situationer knytter sig pa forskellig made til forholdet mellem menneske og natur.

Gennem arbejdet med gvelsen skal bgrnene bruge deres fantasi og forestillingsevne og dermed
undersgge hverdagen i stenalderen. I gvelsen skal bgrnene sdledes skifte perspektiv fra nutid
til fortid.

Filosofiske perspektiver

At "rejse i tid” kraever, at man bruger sin forestillingsevne og setter sig ind i de vilkdr og
omstendigheder, som er sarlige for denne tid. Dette er vigtigt, ndr man vil forsta, hvordan
verden bliver til og forandrer sig, og hvordan noget dermed kan vzre anderledes end det er.

Fantasikortene inviterer til at arbejde med de historiske situationer i stenalderen gennem
fantasifulde fortallinger. Herved skabes en poetisk og legende indgang til forstaelse af
stenaldermenneskets liv og forhold til naturen. Dette arbejde kan efterfglgende vaere afsaet for
en filosofisk refleksion og dialog om netop menneskets forhold til naturen.

Arbejdsgang

Uanset hvilken variation, der arbejdes med, er Fantasikortene udgangspunkt for bgrnenes
forteellinger. Hvert Fantasikort indledes med seetningen Forestil dig, at du lever i stenalderen.
Dette udggr rammen om de fantasiforteellinger, som bgrnene efterfglgende skal digte.

Kortene kan bruges med bgrn i bade stgrre og mindre grupper.

Materialer

Fantasikort: 1 begge varianter af gvelsen skal Fantasikortene bruges som fysiske kort. Print
derfor kortene.

@vrige materialer:
Variation 2: Tegneserieskabelon (printes, gerne pa A3), blyanter, evt. farveblyanter eller kridt.
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Variation 1 - Fortael sammen
Bgrnene skal to og to forteelle en historie med udgangspunkt i et Fantasikort.

Placer Fantasikortene i en bunke, si alle bgrn kan se dem. En gruppe treekker et kort, som leeses
hgijt. Start evt. med at forklare betydningen af fagudtryk pa kortene, fx kronhjort, bille og arrig.

Nar bgrnene har forstdet kortet, gentages processen indtil alle grupper har faet et Fantasikort.
Derefter skal hver gruppe digte en historie, der besvarer deres Fantasikort. Nar bgrnene er Klar,
forteeller de deres historie for hinanden. Lad gerne bgrnene stille spgrgsmal til hinanden
undervejs, sa historierne bliver lzengere og mere komplekse. Snak med bgrnene om, hvordan
det er at leve pa en made, hvor der hverken er elektronik eller butikker, og hvor mennesket er
taet knyttet til naturen.

Pa baggrund af bgrnenes fantasifortellinger gennemfgres nu en filosofisk samtale om
menneskets forhold til naturen. Brug evt. hjelpespgrgsmdlene i dette afsnit.

Afrund gvelsen med at spgrge bgrnene om, hvilken af de forskellige situationer fra
Fantasikortene, de helst vil opleve.

Variation 2 - Lav en tegneserie
Bgrnene skal lave en tegneserie med udgangspunkt i et Fantasikort.

Udlevér en tegneserieskabelon til alle bgrn og forklar, at der i de tre rammer skal tegnes det, der
sker fgr, under og efter situationen pa Fantasikortet. Udlevér derefter et Fantasikort til bgrnene,
enten det samme kort til alle eller forskellige kort.

Forklar evt. betydningen af fagudtryk pa kortene, fx kronhjort, bille, arrig.

Udlevér blyanter og evt. farver til bgrnene og lad dem derefter ga i gang med deres tegninger.
Nogle bgrn vil maske starte med at tegne i den midterste ramme, mens andre starter med den
farste eller sidste. Sgrg for at der er stille, mens bgrnene tegner, sa de far mulighed for at
fordybe sig i deres arbejde.

Nar alle bgrn har lavet en tegneserie, kan de evt. finde pa en titel, som skrives pa tegningen.
Efterfglgende haenges tegneserierne op pa en veaeg, s bgrnene kan se hinandens tegninger. Lad
nu bgrnene praesentere deres tegneserier og de tanker, de har gjort sig med udgangspunkt i
Fantasikortet. Snak derefter med bgrnene om, hvordan det er at leve pa en made, hvor der
hverken er elektronik eller butikker, og hvor mennesket er taet knyttet til naturen.

Pa baggrund af bgrnenes fantasifortellinger gennemfgres nu en filosofisk samtale om
menneskets forhold til naturen. Brug evt. hjzlpespgrgsmdlene.

Afrund med at spgrge bgrnene om, hvilken af de forskellige situationer fra Fantasikortene, de
helst vil undga.
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Hjzaelpespgrgsmal

e Bestemmer mennesket over naturen?

e Ma mennesker bruge naturen som de vil?
¢ Kan mennesker leve uden natur?

e Kan naturen leve uden mennesker?

¢ Ma naturen bestemme over mennesker?
e Har naturen rettigheder?

e Har naturen sprog?

e Ernaturen levende?

¢ Er mennesker natur?

e Er mennesker andet end natur?

Tips!

Fantasikortene kan udvides, sa bgrnene selv finder pa nye opleaeg til fantastiske historier, som
de derefter skal arbejde med i gvelsen.
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Fantasikort

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortel den fantastiske historie

om dengang du skgd en kronhjort

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortel den fantastiske historie

om dengang din hule var fyldt med myrer

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzl den fantastiske historie

om dengang du kun levede af biller
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Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzel den fantastiske historie

om dengang du blev angrebet af et vildsvin

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzl den fantastiske historie

om dengang du stjal aeg fra en arrig fugl

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortel den fantastiske historie

om dengang der gik ild i din hule
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Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzel den fantastiske historie

om dengang der blev oversvgmmelse i skoven

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzl den fantastiske historie

om dengang du skulle spise en mammut

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortel den fantastiske historie

om dengang du ikke kunne finde mad
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Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzel den fantastiske historie

om dengang du fandt et keempestort zeg

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortzl den fantastiske historie

om dengang dit tgj blev spist af sultne ulve

Forestil dig du lever i stenalderen.

Fortel den fantastiske historie

om dengang ??
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Tegneserieskabelon

Efter

For

Under
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Tankeleg
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Vejledning
Tankeleg

Til denne gvelse hgrer en aeske 'Tankeleg’ med 30 kort.

Formal

Tankeleg har som formal at szette gang i fantasien hos bgrn og voksne. Gennem kortenes opleaeg
udfordres deltagerne til at teenke og fortaelle om det utenkelige. Ingen forteellinger er forkerte
- det er kun fantasien, der seetter graenser.

Arbejdsgang
Tankeleg kan bruges pa mange forskellige mader. Nedenfor praesenteres tre variationer.

Kortene egner sig bade til brug med stgrre grupper af bgrn, fx i forbindelse med en samling, og
til mindre grupper af bgrn, hvor der gives mere tid til fordybelse.

Variation 1 - Fortael

Tankeleg lzegges i en bunke med bagsiden opad. Bgrnene sidder, s de alle kan se bunken. Et
barn starter i rollen som "fortaeller”. Fortelleren traekker det gverste kort fra bunken, som
derefter lzeses hgijt af en voksen. Det er nu forteellerens opgave at fortalle en historie ud fra
kortets udsagn.

Nar forteelleren har fortalt sin historie, er det de andre bgrns tur til at stille spgrgsmal til
historien. Barnet til hgjre for fortzelleren stiller det fgrste spgrgsmal, som fortaelleren derefter
skal svare pa sa godt som muligt.

Der fortsaettes pa denne made, indtil alle bgrn har stillet spgrgsmal til fortzelleren, eller bgrnene
ikke kan komme i tanke om flere spgrgsmal.

Herefter velges en ny forteeller, der treekker et nyt kort - og en ny runde gennemfgres.

Variation 2 - Tegn

Alle bgrn far udleveret et kort, som lzaeses hgjt for dem. Nu skal bgrnene hver isaer tegne en
historie ud fra den tankeleg, de har faet. Det er vigtigt at give god tid til denne gvelse, sa bgrnene
kan fordybe sig i tegningen og give plads til at lade tankerne flyde. Man behgver ikke veere god
til at tegne for at lave denne gvelse, fordi tegningen fgrst og fremmest skal forstds som en
ramme, der giver rum for, at fantasifulde tanker kan forme sig.

Lad bgrnene vise tegningerne til hinanden, mens de forteeller, hvad der sker pa deres tegning.
Lad gerne bgrnene supplere hinanden med nye ideer og tanker.
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Variation 3 - Fortael sammen
Bgrnene skal i feellesskab digte en fantasihistorie, som har udgangspunkt i et kort fra Tankeleg.

Placer Tankeleg i en bunke, si alle bgrn kan se dem. Et barn traekker et kort og begynder
historien. Nar denne har fortalt i fx % minut, er det naeste barns tur til at digte videre pa
historien. Sddan fortseettes sa laeenge det er muligt.

Nar historien er faerdig eller bliver for sveer at digte videre p3, traeekkes et nyt kort fra bunken,
hvorefter en ny historie pabegyndes.

Afrund med fx at spgrge bgrnene om, hvilken af de forskellige fantasiverdener, de helst vil leve
L.

Tips!

Hvad enten man skal digte en historie eller spgrge ind til andres historie, kan det vaere en hjalp
at knytte sine tanker op pa nogle kategorier. Her kan modsaetninger som fx god/darlig,
ufarlig/farlig, sjov/kedelig veere egnede (fx "Ville det veere farligt, hvis der ikke fandtes lys?”).
Som voksen kan man naevne nogle af disse modsaetninger for bgrnene, hvis de fx har sveert ved
at komme i gang eller maske er gdet i sta.
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Pastande

om natur
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Vejledning

Pastande om natur

Formal

Nogle udsagn betragter vi som pastande. Det geelder iseer udsagn, som ikke bliver begrundet og
som samtidig let kan give anledning til uenighed. I Pdstande om natur skal bgrnene mgde
forskellige pastande, som de efterfglgende skal forholde sig til og begrunde. Derved bliver
pastandene til begrundede udsagn, som samtidig siger noget om, hvad bgrnene selv teenker.

I gvelsen mgder bgrnene nogle pastande om natur, som findes rundt omkring og som de derfor
muligvis har hgrt fgr. Ved at arbejde med disse pastande bliver bgrnene bevidste om, hvad de
selv teenker og med hvilke begrundelser.

@velsen har seerligt fokus pa det etiske forhold mellem menneske og dyr.

Filosofiske perspektiver

Pastandene i gvelsen er udvalgt, s de repraesenterer pastande, som allerede findes, og sa de
samtidig giver anledning til begrundelser bade for og imod.

De forskellige pastande handler om menneskets forhold til dyr. Pastandene vedrgrer tre
spgrgsmal, som er relevante i forholdet mellem menneske og dyr, nemlig om mennesker ma eje
dyr, om mennesker ma bestemme over dyr og om mennesker ma sld dyr ihjel.

Nogle af pastandene er af almen karakter, mens andre er mere konkrete. Uanset pastandenes
formuleringer kan det vaere relevant at bgrnenes begrundelser bade er almene og konkrete, fx
man md ikke sld dyr ihjel, for dyr har folelser - eller man mda ikke sld en hund ihjel, for s gor man
dens ejer ked af det.

Arbejdsgang

@velsen Pdstande om natur handler om at lade bgrnene mgde og vurdere forskellige pastande.
Ndr de hgrer en pastand, skal de vurdere, om de er enige eller uenige. Bgrnenes vurderinger og
argumenter skal efterfglgende veere udgangspunkt for en filosofisk samtale om menneskets
forhold til dyr.

@velsen kan gennemfgres med bgrn i bade stgrre og mindre grupper.
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Enig lkke enig

Figur 1. Enig-uenig-linje

Materialer

Enig-uenig-linje: Der etableres en enig-uenig-linje pa gulvet (jf. figur 1). Linjen markeres ved
hjeelp af kridt eller tape. De to felter pa hver side af linjen indikerer vurderingerne enig og uenig.

Pdstande: @velsen kan gennemfgres med tre forskellige st af pastande:

e Pdstande: Om mennesker ma eje dyr.
e Pastande: Om mennesker ma bestemme over dyr.
e Pastande: Om mennesker ma sld dyr ihjel.

@velsen: Pastande om natur

Lav en enig-uenig-linje og fortzel bgrnene, at de skal placere sig i den ene side, hvis de er enige
og i den anden side, hvis de er uenige i den pastand, som de hgrer.

Til at starte med skal bgrnene placere sig pa linjen. Udveelg de pastande, som du vil bruge i
gvelsen.

Laes den fgrste pastand hgjt og bed bgrnene flytte sig i lokalet. De skal ikke snakke med
hinanden, men selv vurdere, om de er enige eller uenige. Nar alle bgrn har placeret sig, skal
nogle af bgrnene begrunde, hvorfor de er enige eller uenige i pastanden. Bgrnene ma gerne
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komme med konkrete eksempler, nar de skal begrunde deres tanker. Fx Man md gerne eje en
tiger, hvis man selv har fanget den, for der er jo ikke nogen, der ejer tigeren. Hvis nogle af bgrnene
@ndrer mening undervejs, ma de gerne flytte sig igen. Og hvis nogle af bgrnene er enige og
uenige pa samme tid, ma de stille sig pd linjen, idet de skal begrunde deres placering.

Gennemfgr en filosofisk samtale med fokus pa den tematik, som pastandene handler om.
Brug evt. hjelpespgrgsmdlene nedenfor.
Gentag gvelsen med de gvrige pastande.

Afrund gvelsen ved at spgrge bgrnene om dyr eller mennesker er mest veerdifulde.

Pastande: Om mennesker ma eje dyr

e Mennesker ma eje dyr

e Man ma eje en ko, hvis man er landmand

e Man ma eje en tiger, hvis man selv har fanget den
e Man ma eje en hund, hvis man har lyst til det

Hjaelpespgrgsmal

e Ma mennesker eje dyr?

e Hvad betyder det at eje noget?

e Kan alting ejes?

¢ Kan mennesker eje et dyr?

e Hvem bestemmer, om noget ma ejes?
e Hvornar ma man eje noget?

¢ Kan dyr eje noget?

¢ Kan dyr eje mennesker?

Pastande: Om mennesker ma bestemme over dyr

e Mennesker ma bestemme over dyr

e Man ma lave leverpostej af en gris

e Man ma bruge skindet fra en raev som halstgrklaede
e Man ma holde vilde dyr i fangenskab
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Hjzaelpespgrgsmal

Ma mennesker bestemme over dyr?

Hvad vil det sige at bestemme over nogen eller noget?
Bestemmer [ over nogen eller noget?

Kan man selv velge, hvem man vil bestemme over?
Kan man bestemme over alle dyr?

Kan dyr bestemme over mennesker?

Kan man undga at bestemme over nogen?

Er der nogen, der bestemmer over jer?

Pastande: Om mennesker ma sla dyr ihjel

Mennesker ma sld dyr ihjel

Man ma sla fluer ihjel

Man ma sla en raev ihjel, hvis den tager ens hgns
Man ma sla et radyr ihjel, hvis man er jeeger

Hjeelpespgrgsmal

Ma mennesker sld dyr ihjel?

Hvornar ma man sla noget ihjel?

Ma man sla dyr ihjel, hvis dyrene er meget sma?
Ma man sla dyr ihjel, hvis dyrene truer én?

Ma man sla dyr ihjel, hvis dyrene gdeleegger ting?
Ma man sla dyr ihjel, hvis man gerne vil spise dem?
Ma dyr sld mennesker ihjel?

Bgr dyr have rettigheder?

Tips!

@velsen kan evt. udvides ved at lade bgrnene selv finde pa pastande om menneskets forhold til
dyr. De nye pastande kan derefter indga i gvelsen.
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Dilemmaer

om natur
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Vejledning
Dilemmaer om natur

Dilemmakort til udprint i slutningen af dette afsnit.

Formal

At std i et dilemma er noget, de fleste mennesker kender til. Et dilemma er ofte knyttet til en
situation, hvor man er ngdt til at foretage et valg. Det, der karakteriserer et dilemma er, at det
valg, man ma foretage, er forbundet med usikkerhed. Der kan vaere gode grunde til at veelge
sdvel det ene som det andet.

Dilemmaer er individuelle. Noget den ene oplever som et dilemma, kan af den anden opleves
som et let valg. Et dilemma er nemlig ofte forbundet med vardier, moral og andre personlige
forhold.

[ gvelsen mgder bgrnene nogle dilemmaer om natur. Nogle bgrn vil maske opleve, at valget er
let og at der ikke er tale om et dilemma, mens andre oplever dilemmaet som sveert. Ved at
arbejde med dilemmaerne far bgrnene indsigt i, hvad der kan opleves som dilemmaer og de
bliver bevidste om, hvad de selv teenker og med hvilke begrundelser.

@velsen har szrligt fokus pa menneskets valg i relation til naturen.

Filosofiske perspektiver

Dilemmaerne i gvelsen er formuleret, sa de er forstdelige og genkendelige for bgrn. Samtidig
rummer dilemmaerne perspektiver, som ogsa kan genkendes i samfundsdebatten om
menneskers relation til naturen.

Dilemmaerne handler om, hvor meget man som menneske skal teenke pa naturens behov og pa
sine egne behov. Det er vigtigt, at barnene far lov at seette ord pa deres umiddelbare tanker om
dilemmaerne uden at blive irettesat moralsk. Det vigtige er at dbne samtalen, sa alles
perspektiver bliver hgrt, ogsa selvom man er uenig.

Arbejdsgang

@velsen Dilemmaer om natur handler om at lade bgrnene mgde og tage stilling til forskellige
dilemmaer. I gvelsen praesenteres bgrnene for en raekke dilemmaer, der handler om, hvordan
de som mennesker vil handle i forskellige situationer. Barnene skal tage stilling til dilemmaerne
og begrunde deres valg. Bgrnenes valg og argumenter skal efterfglgende vaere udgangspunkt
for en filosofisk samtale om menneskets handlinger i naturen.

@velsen kan gennemfgres med bgrn i bade stgrre og mindre grupper.

52



Materialer

Dilemmakort:

[ begge variationer af gvelsen bruges Dilemmakort som fysiske kort. Print derfor kortene.
@vrige materialer:

Variation 2. Papir, blyanter samt evt. farveblyanter el. kridt.

Variation 1 - Hvad ger du?

Lad bgrnene sidde i en cirkel og placér dilemmakortene i midten. Lad derefter et af bgrnene
treekke et dilemmakort. Laes nu Kortet hgjt, sd alle bgrn hgrer det. Barnet, der trak kortet,
starter med at tage stilling og begrunde sit valg. Gennemfgr derefter en filosofisk samtale med
alle bgrn, hvor der tages udgangspunkt i dilemmaet og det argument, som barnet kom med.
Brug evt. hjelpespgrgsmadlene i dette afsnit.

Processen gentages, idet det nu er naeste barns tur til at traekke et kort og foretage et valg.

Afrund gvelsen ved at spgrge bgrnene om mennesker altid selv ma eller kan bestemme,
hvordan de vil handle.

Variation 2 - Tegn hvad der sker
I denne variation af gvelsen skal bgrnene tegne konsekvensen af deres valg.

Udlevér papir og blyanter samt evt. farver til bgrnene. Laes nu et dilemma op for bgrnene, og
forteel dem, at de skal tegne, hvad de forestiller sig, kommer til at ske. Afhaengigt af, hvordan de
vil handle i den situation, som dilemmakortet praesenterer, vil deres tegninger blive forskellige.

Hvis det er svert at komme i gang, kan der indledes med en samtale om den situation, som
dilemmakortet praesenterer. Snak fx om hvem der er med i situationen, hvor det foregar henne,
hvordan der mon ser ud, hvordan vejret er, hvad der kan veere et argument for at handle pa den
ene eller anden méade.

Det er vigtigt at give god tid til denne gvelse, sa bgrnene kan fordybe sig i tegningen og give
plads til at lade tankerne flyde. Bsrnene ma gerne snakke med hinanden undervejs.

Nar bgrnene er feerdige med tegningerne, kan de praesentere dem for hinanden. Det er vigtigt,
at bgrnene far fortalt om deres valg i relation til det dilemmakort, som de har arbejdet med. Nar
alle bgrn har preaesenteret deres tegninger, gennemfgres en filosofisk samtale med
udgangspunkt i dilemmaet og tegningerne. Brug evt. hjzlpespgrgsmdlene i dette afsnit.

Afrund gvelsen ved at spgrge bgrnene, om de selv har oplevet en situation, hvor det var sveert
at tage stilling.
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Hjeelpespgrgsmal

e Ma naturen bestemme over sig selv?

e Ma mennesker blande sigi det, der sker i naturen?

e Ma mennesker sld dyr ihjel?

e Hvem bestemmer, om et dyr ma slas ihjel?

e Ma mennesker forandre naturen?

e Hvornar ggr mennesker noget godt for naturen?

e Hvorndr ggr mennesker noget darligt for naturen?

e Ma mennesker stjeele fra naturen?

e Ma mennesker lane fra naturen?

e Ma man gdelaegge naturen, hvis det ggr nogle ting nemmere?

Tips!

@velsen kan evt. udvides ved at lade bgrnene selv finde pd dilemmaer om menneskets
handlinger i naturen, gerne inspireret af deres egne oplevelser og erfaringer. De nye dilemmaer
kan derefter indga i gvelsen.
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Dilemmakort

Du ser en reev, der forsgger at fange en fugl. Hvis du kaster en pind efter raeven, kan fuglen
slippe fri.

Hvad gor du?

Du har set en kronhjort i skoven. Lidt efter m@der du en jeeger, der spgrger, om du har set en
kronhjort.

Hvad svarer du?

Myrerne er flyttet ind i din hule bag traeet. Din mor giver dig myregift, sd du kan fjerne dem.

Hvad gor du?

Du ser en rede med ag og vil gerne have et med hjem.

Hvad gor du?
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Du har et stykke fedtet slikpapir i handen. Der er ikke nogen skraldespand.

Hvad gor du?

Du gar tur med din hund, som skider under en haek. Du har ingen hundeposer med.

Hvad gor du?

Du ser nogle smukke blomster i en fremmed have. Du vil gerne give din mor en buket.

Hvad gor du?

Du ser en fugleunge, der er faldet ud af sin rede. Du har altid gnsket dig din egen fugl.

Hvad gor du?

Der kravler en stor edderkop pa dit vearelse. Din far siger, du skal saette den udenfor.

Hvad gor du?
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Du far penge for at fjerne noget ukrudt, men du synes ukrudtet har flotte blomster.

Hvad gor du?

Du skal til svgmning og ma vaelge mellem at kgre pa cykel eller i bil.

Hvad gor du?

Du elsker pglser og far serveret en pglsemad. Pglsen kommer fra din tamme kaelegris.

Hvad gor du?

Du vil gerne lege med dine to katte. De hvaeser ad dig og lgber deres ve,;.

Hvad gor du?
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